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ASTRONOMI=

MANUEL D’UTILISATION DU
PLANETARIUM




A IMPORTANT AVANT TOUTES UTILISATIONS A

LE MATERIEL DE PROJECTION EST FRAGILES. SOYER VIGILANT AVEC LE PUBLIQUE AFIN
QU’IL NE LE MANIPULE PAS SANS AUTORISATION.

SI VOUS RENCONTREZ DES PROBLEMES PENDANT SA MISE EN MARCHE VOUS POUVEZ
CONTACTER PAR TELEPHONE :

JULIENNE Clément — 06 70 70 16 50




1- Commencez par faire de la place autour du planétarium. Pour la table I'idéal est de Ia
sortir sur la terrasse. Déplacer les télescopes avec précaution dans un angle de la
piéce.

2- Déplacer le meuble de projection derriere la
prise électrique au sol. La position exacte
sera trouvée apres sa mise en marche.




3- Sortez les cables et la multiprise du
meuble et brancher la au sol.

4- Déplacer I'enceinte a co6té du meuble de projection puis brancher la prise jack
pour le son derriere I'enceinte a droite et la prise électrique de I’enceinte a
gauche (la prise électrique est avec la multiprise). Une barre de progression
s’affiche sur I’enceinte. Ensuite laisser I'enceinte de c6té pour le moment.




5- Retirer le capuchon transparent du vidéo projecteur et le petit capuchon noir de
I’objectif juste a coté. Sil'objectid du video projecteur tourne en I’enlevant ce
n’est pas grave.
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6- Retirer le grand capuchon de I'objectif vertical en le pingant sur le c6té au niveau des 2 encoches.
Ensuite faite tourner le parasoleil dans le sens inverse des aiguilles d’'une montre pour le retirer.




7- Vérifier le calage du vidéoprojecteur contre les 2 corniéres métalliques en bas et sur le coté.

8- Allumer la tour en appuyant sur le petit bouton
dans le trou carré de la tour.




9- Allumer le vidéoprojecteur en appuyant sur le bouton ON

10-  Une fois le vidéoprojecteur allumé, poussé le curseur du haut tout a droite
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Faites varier la mise au point avec la molette de devant afin d’obtenir la bonne mise au point.
Prendre comme référence les lettres des points cardinaux par exemple.
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12- Déplacer ensuite le meuble de projection pour aligner parallélement et le plus bas possible I'horizon
projetée contre la toile.




13-

Sur le clavier appuyez sur Z (nuage) pour supprimer la lumiére du jour.
Q permettra d’afficher les lignes des constellations

W permettra d’afficher les noms des constellations

E permettra d’afficher les dessins des constellations

En rappuyant sur les touches, cela les désactivera.

Une derniére mise au point peut étre nécessaire apres avoir affiché plus de chose.
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14-  Allumer I'enceinte en appuyant sur le bouton ON. « AUX » devra s’afficher sur I’écran.




15- Pour lancer un film il faut utiliser les touche F1 a F12. Un simple appui sur la touche suffit a le lancer.
« Echap » permet de le quitter. Les fleches « gauche » et « droite » permette d’avancer ou de reculer.

F1: La distance lumiere 12”51’
F2: Monster 3744’

F3 : Formation de la lune ???
F4 : La taille des éléments 4”56’
F5: Transite de venus ??7?

F6 : Polaris ???

F7 : Astéroides ???

F8 : Matiere Noire 7?77

FO : Voie Lactée 7?77

F10: La lumiere ?7??

F11 : La pollution lumineuse 6”25’

F12 : Solar Quest 11”52’

16- Pour éteindre le matériel il suffit d’appuyer 2 fois sur le bouton « ON OFF » du vidéoprojecteur. Un Bip
retentit et il s’arréte. Pour I'ordinateur il suffit d’appuyer une fois sur le bouton devant la tour. Il s’arréte
quasi instantanément. Remettre les capuchons sur les objectifs et le vidéoprojecteur. Débrancher
I’enceinte et ranger les cables dans le meuble.
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